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1. OBJECTIVOS GERAIS
· Dominar os conceitos base nucleares associados aos diferentes componentes multimédia de modo a desenvolver uma autonomia de conhecimento, independente de aplicações específicas e particulares, gerando uma capacidade de adaptação a diferentes ambientes e processos de trabalho; 
· Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geração de material digital para multimédia nas suas diferentes vertentes (imagens, gráficos, sons, vídeos, animações...);
· Desenvolver as capacidades de organização e desenvolvimento de projetos multimédia; 
· Gerir e desenvolver projetos de pequena dimensão (projetos individuais) ou de média dimensão (projetos em grupo); 
· Explorar e reutilizar material de áreas afins e complementares (desenho, pintura, escultura, vídeo, animação...), fazendo o seu aproveitamento e integração no contexto de material digitalizado para promoção e desenvolvimento de projetos multimédia; 
· Aprender a analisar e criticar trabalhos, os seus e de terceiros, numa perspetiva de melhoria de formas e conteúdos; 
· Desenvolver formas de colaboração em equipa que permitam levar a cabo os objetivos traçados na prossecução de um projeto. 


2. CONTEÚDOS
· Introdução ao multimédia digital, noções base, multimédia em sentido lato e em sentido restrito; 
· Texto, escrita em e para multimédia digital;
· Imagem digital, noções técnicas associadas, codificação, compressão, cor real, edição de imagem, digitalização e impressão;
· Som digital para multimédia, noções base, captura, edição, tipos de som, integração com outros meios;
· Vídeo digital, noções técnicas associadas, digitalização, codificação, compressão, edição de vídeo digital para multimédia, integração; 
· Noções de narrativa de vídeo digital para multimédia; 
· Animação, noções, introdução às técnicas de animação, animação em multimédia, animação simplificada e expedita, formas de suporte digital para animação em multimédia;
· Integração multimédia, integração de partes no todo, a linguagem de linguagens, tópicos sobre gestão de projetos.


3. CARACTERIZAÇÃO E ESTRUTURA DA PROVA DE EXAME
Todos os itens são de resposta obrigatória.
As respostas serão registadas no próprio enunciado ou serão armazenadas no dispositivo de armazenamento (Pen drive) facultado pela escola.
A prova será composta por cinco grupos de exercícios:
· Os itens do Grupo I - Multimédia digital - são questões de resposta fechada e questões de resposta aberta, com a cotação de 50 pontos.
· Os itens do Grupo II - Imagem digital - são questões práticas, com a cotação de 60 pontos. 
· Os itens do Grupo III - Som digital - são questões práticas, com a cotação de 20 pontos. 
· Os itens do Grupo IV - Vídeo digital - são questões práticas, com a cotação de 20 pontos. 
· Os itens do Grupo V – Animação digital - são questões práticas, com a cotação de 50 pontos. 
Os exercícios dos grupos II a V são para elaborar no computador.


4. CRITÉRIOS GERAIS DE CLASSIFICAÇÃO
· As respostas em que é assinalada a alternativa correta são classificadas com a totalidade dos pontos. As respostas incorretas são classificadas com zero pontos. Às respostas consideradas incompletas, corresponderá uma classificação ponderada; 
· A resposta a uma questão que utilize corretamente o resultado de uma alínea anterior, ainda que errado, terá a cotação completa.
· O aluno deve respeitar sempre todas as instruções relativas ao método a utilizar na resolução de uma questão e executar com rigor cumprindo escrupulosamente as indicações fornecidas.
· A resolução apresentada pelo aluno deve ser inequívoca, nas justificações e no cumprimento das recomendações. Se tal não acontecer, são classificadas com zero pontos as etapas em que as recomendações não forem respeitadas em todas as etapas.
· Numa questão em que a respetiva resolução exija cálculos e/ou justificações, a classificação deve ser de zero pontos se o examinando se limitar a apresentar o resultado final.
· O não guardar os ficheiros e/ou pastas, no dispositivo de armazenamento, correspondente às questões de carácter prático invalida a correção das mesmas, o que implica a atribuição de cotação nula às referidas questões.
· Deve guardar convenientemente no local indicado todos os trabalhos exigidos no exame, sob pena de perder 100% do valor de cada questão não gravada.
· A deliberada inutilização dos recursos provoca a anulação de questões e eventualmente da prova.
· A gravação da prova em formato digital é da responsabilidade do examinando. Esta terá de ser impressa e rubricada pelo examinando e pelo professor vigilante.


5. MATERIAL AUTORIZADO
Uma esferográfica (tinta de cor azul ou preto).
Um computador com o respetivo software e um dispositivo de armazenamento (Pen drive) facultado pela escola.


6. DURAÇÃO DA PROVA DE EXAME
90 minutos.
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