Agrupamento de Escolas Lima-de-Faria, Cantanhede

Critérios de Avaliagao

(procedimentos de recolha de dados: avaliagao para as aprendizagens e para a atribui¢do das classificagdes)

Departamento: Matematica e Ciéncias Experimentais

Grupo de recrutamento: 550 - Informatica

Ciclo / Curso: 2.° Ciclo/ Ensino Basico

Disciplina: Tecnologias da Informag&o e Comunicagao

Ano de escolaridade: 6.° Ano

Descritores especificos da disciplina em articulagdo com o Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatéria

Dominios (os descritores s&o aplicaveis aos varios processos, produtos e instrumentos de avaliagao, incluindo os a utilizar em atividades de integragdo curricular/DAC)
(@ identficar de | Muito Bom Nivel Suficiente Nivel Muito insuficiente
ZERTD G B AL Intermédio Intermédio
Seguranca, Adota uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de Adota uma atitude pouco critica, pouco refletida ou pouco Ndo adota uma atitude
responsabilidade | tecnologias, ambientes e servigos digitais: responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servigos critica, refletida e
e respeito em -Tem consciéncia do impacto das Tecnologias de Informag&o digitais: responsavel no uso de
ambientes e Comunicagéo na socigdade eno ’d.ia adia; o -Tem algyma (:onscié.ncia~ do impagto das Tecno!ogiag de tecnplogia.s,. a.mbientes e
digitais -Compreende a ngcgs:sldade de pratlc?s seguras de utilizagao Informagéo e Comunicagao na sqmedade eno dia a dia; servigos digitais.

das ferramentas digitais e de navegag&o na Internet e adotar -Compreende em parte a necessidade de praticas seguras de

comportamentos em conformidade; utilizagdo das ferramentas digitais e de navegagao na Internet e

-Conhece e adota as regras de ergonomia subjacentes ao uso adotar alguns comportamentos em conformidade;

de computadores e/ou outros dispositivos eletronicos; -Conhece e adota algumas regras de ergonomia subjacentes ao

-Conhece e utiliza as normas relacionadas com os direitos de uso de computadores e/ou outros dispositivos eletronicos;

autor e a necessidade de registar as fontes; -Conhece e utiliza algumas das normas, relacionadas com os

-Entende as regras para criagdo e utilizagéo de palavras-chave direitos de autor e a necessidade de registar as fontes;

seguras. -Entende em parte as regras para criagéo e utilizagéo de palavras-

chave seguras.

Investigar e | Planifica estratégias de investigagdo e de pesquisa a Planifica algumas estratégias de investigagao e de pesquisa a Nao planifica estratégias
pesquisar realizar online; realizar online; de investigagdo e de

- Formula questbes que permitam orientar a recolha de dados - Formula questdes que permitam orientar a recolha de dados ou pesquisa a realizar online.

ou informagdes pertinentes; informagdes com alguma importancia;

- Define palavras-chave para localizar informagéo, utilizando - Define algumas palavras-chave para localizar informagao,

mecanismos e fungdes simples de pesquisa; utilizando mecanismos e fungdes simples de pesquisa;

- Utiliza o computador e outros dispositivos digitais como - Utiliza o computador e outros dispositivos digitais como

ferramentas de apoio ao processo de investigagdo e pesquisa; ferramentas de apoio ao processo de investigagédo e pesquisa;

- Conhece as potencialidades e principais funcionalidades de - Conhece algumas das potencialidades e principais

aplicagdes para apoiar o processo de investigacdo e de funcionalidades de aplicagbes para apoiar o processo de

pesquisa online; investigagéo e de pesquisa online;

- Realiza pesquisas, utilizando os termos selecionados e - Realiza algumas pesquisas, utilizando os termos selecionados e

relevantes de acordo com o tema a desenvolver; relevantes de acordo com o tema a desenvolver;

- Analisa criticamente a qualidade da informagéo; - Analisa com algum rigor a qualidade da informagéo;

- Utiliza o computador e outros dispositivos digitais, de forma a - Utiliza o computador e outros dispositivos digitais, de forma a

permitir a organizagéo e gestdo da informagéo. permitir a organizag&o e gestdo da informagé&o.
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Comunicar e
colaborar

Mobiliza estratégias e ferramentas de comunicagido e
colaboragao:

- ldentifica novos meios e aplicagbes que permitam a
comunicag&o e a colaboracéo;

- Seleciona as solugdes tecnologicas (mais adequadas para
realizagdo de trabalho colaborativo e comunicagdo) que se
pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos;

- Utiliza diferentes meios e aplicagbes que permitem a
comunicagéo e colaboragéo em ambientes digitais fechados;

- Apresenta e partilha os produtos desenvolvidos, utilizando
meios digitais de comunicacdo e colaboracdo em ambientes
digitais fechados.

Mobiliza algumas estratégias e ferramentas de comunicagédo
e colaboragao:

- ldentifica meios e aplicagdes que permitam a comunicagéo e a
colaboragéo;

- Seleciona algumas das solugdes tecnoldgicas (mais adequadas
para realizagéo de trabalho colaborativo e comunicagéo) que se
pretendem efetuar no &mbito de atividades e/ou projetos;

- Utiliza alguns meios e aplicagdes que permitem a comunicagéo e
colaboragéo em ambientes digitais fechados;

- Apresenta e partilha alguns dos produtos desenvolvidos,
utilizando meios digitais de comunicacdo e colaboragdo em
ambientes digitais fechados.

N&o mobiliza estratégias e

ferramentas de
comunicagao e
colaboragao.

Criar e inovar

Explora ideias e desenvolve o pensamento computacional
e produz artefactos digitais criativos, recorrendo a
estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade:

- Reconhece as potencialidades de aplicaces digitais;

- Conhece as potencialidades de aplicagbes digitais de
iniciag&o a organizagao e tratamento de dados;

- Elabora algoritmos no sentido de encontrar solugbes para
problemas simples (reais ou simulados), utilizando aplicagtes
digitais, por exemplo: ambientes de programag&o, mapas de
ideias, murais, blocos de notas, diagramas e brainstorming
online;

- Utiliza ambientes de programagao para interagir com robots e
outros artefactos tangiveis;

- Produz e modifica artefactos digitais criativos, para exprimir
ideias, sentimentos e conhecimentos, em ambientes digitais
fechados.

Explora ideias e desenvolve, em parte, o pensamento
computacional e produz artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e ferramentas digitais de apoio a
criatividade:

- Reconhece algumas potencialidades de aplicagdes digitais;

- Conhece algumas das potencialidades de aplicagdes digitais de
iniciag&o a organizagéo e tratamento de dados;

- Elabora algoritmos no sentido de encontrar algumas solugdes
para problemas simples (reais ou simulados), utilizando aplicagdes
digitais, por exemplo: ambientes de programagdo, mapas de
ideias, murais, blocos de notas, diagramas e brainstorming onling;
- Utiliza por vezes ambientes de programagao para interagir com
robots e outros artefactos tangiveis;

- Produz e modifica alguns artefactos digitais criativos, para
exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos, em ambientes
digitais fechados.

Nao explora ideias, nao
desenvolve o pensamento
computacional e nao
produz artefactos digitais
criativos.

Relacionamento
interpessoal

e
desenvolvimento
pessoal

- Autorregula o seu comportamento, adequando-o as varias
situagdes de interagdo em aula, de acordo com as regras
estabelecidas.

- Participa ativa e adequadamente na aula manifestando
curiosidade cientifica de forma oportuna e pertinente.

- Interage sempre com tolerancia, empatia e responsabilidade.

- Nem sempre autorregula o seu comportamento, de acordo com
as regras estabelecidas.

- Nem sempre participa ativa e adequadamente na aula
manifestando curiosidade cientifica.

- Nem sempre interage com tolerancia, empatia e
responsabilidade.

- Nao autorregula o seu
comportamento, de acordo
com as regras estabelecidas.

- Nao participa
adequadamente na aula nem
manifesta curiosidade
cientifica.

- N&o Interage com
tolerancia, empatia e
responsabilidade.

Procedimentos,
produtos e
instrumentos de
recolha de dados
para a avaliagao

Procedimentos — Realizagdo de atividades de avaliagdo sumativa e formativa (tedricos, praticos, orientados, de articular interdisciplinar, de pesquisa, de recuperagéo de aprendizagens, em grupo,

de casa e quizes de avaliagdo); Recurso a tecnologias digitais que permitem a recolha de dados e possibilitam aos alunos reformular, se necessario, os processos € os produtos que expressam as

suas aprendizagens, desenvolvendo nos alunos capacidades de autorregulagéo.

Produtos — Criagdo de documentos e apresentagdes; Realizagéo de programas e trabalhos na folha de calculo.

Instrumentos - Grelhas de registo de observagéo dos comportamento, desempenho e autoavaliagéo dos alunos, nas tarefas de natureza diversificada; Grelhas de analise dos produtos, fichas,
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testes com a utilizagdo util de tecnologias digitais.

Algoritmo de | Fichas de avaliag&o — 40%; Trabalhos realizados em sala de aula - 50%; Relacionamento interpessoal e desenvolvimento pessoal — 10%.
ponderagdo para
balango
sumativo global,
traduzido numa
classificagdo
final

Modo de ponderagao por periodos: Em cada periodo far-se-a primeiro a avaliagdo do desempenho do aluno ao longo do periodo e depois uma média aritmética simples entre os periodos ocorridos,
assim cada periodo tera 0 mesmo peso.

Pelo Professor da disciplina, Artur Freitas, em 13 de setembro de 2021
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