
O aprendiz de investigador

Criar uma storytelling com o StoryJumper

literacia digital
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StoryBird

Permite a criação de histórias em formato de ebook

Em inglês mas de fácil interação
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StoryJumper
 Criar conta

Criar uma conta

de utilizador
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StoryJumper
 Criar conta

Tutoriais Colocar questões via emailCriar ebook
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StoryJumper
 Editar | página inicial

Páginas Opções de 

visualização

Ferramentas de 
edição

Adicionar, copiar 
ou apagar páginas

Página a editar
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StoryJumper
 Editar | capa

Editar texto

Fundo Escolher imagem 
para a capa
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StoryJumper
 Editar | ficha técnica
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StoryJumper
 Editar | páginas

Trazer para a 
frente ou para trás

 Personagens e adereços: ao clicar sobre eles aparecem na página

a editar. Para mover na página basta arrastar pressionando com o

botão esquerdo do rato

Virar para direita 
ou esquerda

Copiar

Apagar

Aumentar/ diminuir

Rodar
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StoryJumper
 Editar | páginas

 Fundos: clicar sobre a opção para aparecer na página a editar
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StoryJumper
 Editar | páginas

 Fotografias: têm de ser carregadas antes de serem utilizadas.
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StoryJumper
 Editar | páginas
 Texto: clicar sobre a forma onde inserir o texto.

Fonte Cor Mudar direção
Trazer para a frente 

ou para trás

Escrever o texto
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StoryJumper
 Publicar e partilhar
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Outros recursos no nosso blogue “Aprendiz de Investigador”
• Tutoriais em PowerPoint

• Tutoriais em vídeo

• Tutoriais com exercícios de auto verificação e autocorreção

• Grelhas de apoio ao trabalho do aluno

Aprendiz de Investigador| literaciascantanhede.blogspot.pt
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